


HE TALE OF THE HAUNTED HOUSE 


Mony yeors Qoo in fhe small 
1own of Spirit Boy, 1here lived q 
meon old man named Zochdry 
Grqves. 〇 Id mon Grqves wQs 
not qa very well-liked person. He 
rarely leff he old manslon ond 
spenl most of his life brooding 
obout he decoying, four-sfory 
house. When he died, he house 


wos Condermned ond locked Up. 


The iownspeople claim hat old 
mon Groves knew he where- 
qbouts of o magic un hat wos 
qa fqmily heirloom of he first 
family of Spirit Boy. seems fhat 
1he mgnsion wos fhe fomily's first 
home qnd fhat fhe magic urn, 
which broke info several pieces 
during fhe earhquake of 1890, 
js sfill in Ihe old house. 


To fhis doay, no one hos hoad fhe 
courooe fo go info fhe mansion 


2 





1o search for 1he pieces of fhe 
urn. lis common knowledge 
hat fhe ghost of old man 
Groves sil hqunfs fhe mansion 
Some of fhe neighbors claim fo 
have seen lighfs flickering In fhe 
windows. Some soy hat fhey 
have heqrd eerie sounds, doOrs 
slqmming, ond heavy foofsfeDs. 
Some even claim to have seen 
shodows running fhrough The 
monsion. 


The mysterious mansion hos 24 
rooms Connected Dy Iong COr- 
ridors and sfaircoses. Some of 
1he rooms have been Iocked up 
for over 50 yegrs. There is suP- 
posed fo be o mosier key hid- 
den somewhere in he rmonslon. 
Without he key, might be im- 
Possible o frqvel frorn room 1o 
room. There is Qlso on Qncient 
scepfer hidden In fhe monsion 


お 化け 屋敷 の 由来 


ずっ と 昔 ス ピリ ッ ト ・ ベ イ と いう 小さ 
な 町 に ザ カ リー・ グ レー プス と いう 名 
の 意地 の 悪い 老人 が 住ん で いま し た 。 
この グレ ー ブ プス 老 人 は 、 人 に 好 か れず 古 
い 屋 敷 か ら 外 に 出る こと も ほぼ ほとんど な 
く 、 こ の 崩れ か か っ た 4 階 建 の 屋敷 に 
こも っ て 一 生 を 過ごし まし た 。 老人 が 
死ん で し まう と この 屋敷 は 使用 に た え 
な いと 決定 され て 、 か ぎ が か けら れ て 
し まい まし た 。 


町 の 人 々 の 話 に よる と グレ ー ブ プス 老人 
は スピ リッ ト ・ ベ イ に 最初 に 移り 住ん 
だ 一 家 の 家 宇 で あっ た 魔法 の つぼ の あ 
りか を 知っ て いた と の こと 。 ど う や ら 
この 屋敷 は その 一 家 の 住居 で 、1980 年 
の 地 須 で いく つか の 部 分 に 割れ て し ま 
っ た 魔法 の つぼ は 、 この 古い 屋 敷 に ま 
だ 残っ て いる らし い の で す 。 


今日 に 至る まで この 屋敷 に 入っ て つぼ 
の か けら を 探し だ そう と いう 勇気 の あ 
る 人 は 誰 も いま せん で し た 。 グ レー ブ 
ス 老人 の 曳 霊 が よく で る こと を 皆 知っ 
て いる か ら で す 。 窓 に 明り が ちら ちら 
する の を 見 た と いう 近所 の 人 も いま す 。 
人 に よっ て は 薄 気 味 の 悪 い 音 を 聞い た 
と か 、 ド ア が ば た ん と 閉まる 音 
た と か 、 ま た 重い 足音 を 聞い た と いう 
人 まで いま す 。 さ ら に 影 が 屋敷 を 横 切 
る の を 見 た と いう 人 まで あら われ まし た <。 











この 謎 に 包ま れ た 屋敷 に は 部 屋 が 24 室 
あり 、 長い 廊下 と 階段 で つなが っ て い 
ます 。 部 屋 に よっ て は 50 年 以上 も 錠 が 
か か っ た まま と いう 状態 で す 。 屋 敷 の 
どこ か に 親 鍵 が 隠さ れ て いる は ず で す 。 
その 鍵 無し で は 部 屋 か ら 部 屋 へ と 動く 
の は 無理 で す 。 こ の 屋敷 に は 古い 多 も 
1 つ 隠 され て いま す 。 こ の 留 は グレ ー 
プス 老人 が いつ も 持っ て 歩い た も の で 、 
老人 は この 劉 が 不吉 な 霊魂 を 払い の け 
る と 信じ て いま し た 。 


この 屋敷 の 由来 が わか っ て いた だ けた 
と ころ で 、 ア タリ が お 化け 屋敷 の 入口 
の か ぎ を 開け 、 あ な た に 度胸 だ めし を 
し て いた だ きた いと 思い ます 。 あ な た 
は この 恐ろし く て 古い 屋敷 に 入れ ます 
か の 入っ て いく 勇気 が ある な ら マ ッ 
チ を 持っ て いく こと を お 忘れ な く 。 お 
化け 屋敷 は 暗い の で す 。 


度胸 だ めし の 決心 が つい た ら こ の ゲー 
ム ・ プ ログ ラム 「M カ セッ ト を 差し 込ん 
で 、 アタ リ ビデ オ ・ コ ウツ ピ ュー ター・ 
シス テム 「! ゲ ー ム の スイ ッ チ を 入れ て 
お 化け 屋敷 の 1 階 の 大 部 屋 に 入っ て く 
だ さい 。 
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Old man Graves alwoys Corried 
1his scepfer. He believes 
scored off evil spirits. 


Now hot you know fhe sory, 
ATARL Inc. is unlocking fhe en- 
fronce fo Ihe HAUNTED HOUSE 
ond lefing you fest your bravery. 
Do you dore enfer he frighten- 
ing old mansion? lf you do, 


remember fo corry matches: fhe 
HAUNTED HOUSE is very dork. 


When you Qre reQdy fo ch 
lenge your Couroge, inserl fhis 
Gome Program'W corridge and 
turn on your ATARI Video Com- 
puier SystemV game fo enfer 
he main room on The firs floor of 
1he HAUNTED HOUSE. 


GAME OBJECTIVE 





The object of he game is fo find 
he fhree pieces of he magic 
urn ond corry 1hem bgck fo he 
moin enfronce of he manslon, 
before losing all nine of your 
lives. Your score is bosed on fhe 
number of matches you use 
during your seorch, ond fhe 
nurmDer Of IiVes YOUu US@. 





The pieces of 1he urn ore ron- 
domly scoflered fhroughout fhe 
24 rooms in fhe mansion. There 
ore four floors, ond eoch floor 
hos six rooms. The foors Qre COn- 
necied by sfoircoses. The roorms 
qre connecled by corridors qnd 
doorwoys. (See GAME PLAY, for 
Informgtion qbout doors ond 


sfoirways.) Some of Ihe doors are 
locked, so you mus find he 
mosfer key which is also hidden 
In he mansion. 


Finding fhe urn wouldn be so 
dificult except hat he mgn- 
sion js dark. To enable you lo 
see your wOy Qround, we have 
provided on unlimited supply of 
matches, which you light by 
pressing elfher red confroller 
bulion (see USING THE CON- 
TROLLERJ) 


Now fh you know fhqt you 
must use mofches, we wqnt fo 
worn you obou fhe creaures 
you'll encounfer Qs you sfumDle 
1hrough fhe mansion. Be pre- 
pgred fo see Q vompire bat, 
hoiry taranfulos, and fhe ghost 
of old man Graves himself. 
Every ime one of Ihese 
creqfures Touches you, youlll De 
"scored fo dea1h", nd conse- 
quently Iose Q lie. 
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ゲー ム の 目的 


あな た は 9 つの 命 を 持っ て いま す 。 あ 
な た が その 9 つの 命 を 全部 な くし て し 
まう 前 に 魔法 の つぼ ば の か けら を 9 づつ 探 
し 出し 、 屋敷 の 入口 まで 持っ て くる の 
が ゲー ム の 目的 で す 。 探 し て いる 周 に 
使っ た マッ チ の 数 と 使っ て し まっ た 命 
の 数 に よっ て スコ ア が 決ま り ま す 。 


つぼ の か けら は 屋敷 の 24 の 部 屋 に ば ら 
ば ら に ちら ば っ て いま す 。 屋敷 は 4 階 
建て で 各階 に 6 部 屋 ず つ あ り ま す 。 そ 
れ ぞ れ の 階 は 階段 で つなが っ て いて 部 
屋 は 廊下 と 戸 ロ で つなが っ て いま す 。 
(ドア と 階 段 に つい て は 第 3 節 ゲ ー ム 
の 遊び 方 参照 ) ド ア に よっ て は 錠 が か 
か っ て いま すか ら 屋 敷 内 に 隠さ れ て い 
る 親 鍵 を 探し て くだ さい 。 





つぼ を 探す の は そう 難し く あ り ま せん 
が 、 屋 敷 内 が 暗い の で 手 こ ず り ます 。 そ 
こ で マッ チ を 用 意 し まし た 。 マッ チ の 
数 に 限り は あり ませ ん 。 コ ント ロー ラ 
ー の 赤い ボタン を 押し て 火 を つけ て く 
だ さい 。(2800 コ ント ロー ラー の 使い 方 
参照 。) 


マッ チ が 必要 だ と いう こと は 、 すでに 
話し まし た 。 次 に 屋敷 内 で 出合 う 怪物 
達 に つい て 注意 し て お きま す 。 吸血 コ 
ウ モ リ 、 毛深い 毒 グ モ 、 グ レー プス 老 
人 の 匂 霊 な ど が 出没 し ます か ら 覚 悟 し 
て くだ さい 。 こ の うち の どれ か が あな 
た に さわ る と ヾ 命 の 縮む 思い ? が し て 
その 結果 命 を 1 つ 失 いま す 。 





So for, we've fold you some of 
1he fhings fo expect in HAUNTED 
HOUSE. Here is some informotion 
1o help you understqnd he ob- 
jecls qnd chorocfers on fhe 
screen, ond he progressive 
levels of difficully 


Gome 1 js q froining mission 1o 
feach you how fo move qround 
1he monsion. In fhis game voria- 
1ion fhe walls oround fhe rooms 
ore lighted, bul you still need fo 
use matches fo look inside each 
room. All olher game variafions 
ore completely dork, Read fhe 
following informgion corefully 
ond you will know whot fo look 
for. (See GAME VARIATIONS for 
furfher informotion obou eoch 
game.) 


Objecfs 


Urn: The urn is broken info Three 
pieces. A match must De 
lighfed +o see all objecfs in- 
cluding fhe urn pieces. To pick 
up o piece of he urn, you (he 
eyes) must touch he piece. 
When you fouch , The piece 
qppeors ot fhe boffom, right 
side of he screen Qs shown In 
Figure 1.The urn pieces 
Qufomotically affach Os you 
find qnd pick up each Diec@e. 
They bond ogefher to form 1he 
whole urn os one object. lf you 
pick up onofher obpject, 1he 
pieces of he urn (or any oiher 
objec1) fhat you ore corrying 
will be replaced by fhe new ob- 





F 革 ロ 


つぼ 
(URN) 


ject. You will learn quickly 1hat 
You con only hold one object ot 
Q fime. When you have suC- 
cessfully put fhe fhree pieces of 
he urn fogefher, you mus find 
your woy bock fo 1he moin en- 
ironce of fhe monsion wih he 
urn. (See FLOORPLAN) 





紫 数 
(FLOORI 





生き 返る 回 数 
マッ チ の 数 (LIVES LEFT 
(MAICH COUNT) 物体 


(OBJECT 
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以上 お 化け 屋敷 内 に 出 て くる も の に つ 
いて お 話し し て きま し た 。 次 に スク リ 
ー ン に あら われ る 物体 と 記号 、 そ れ か 
ら 次 々 と 難し く な る レベ ル に つい て 説 
明 し まし ょ う 。 


ゲー ム 1 は 屋敷 内 で どの よう に 動き 回 
る か を 知っ て いた だ く た め の 訓練 用 ゲ 
ー ム で す 。 こ の ゲー ム で は 部 屋 の まわ 
り の 壁 に は 明か り が つい て いま す が 部 
屋 の 中 を 見 る た め に は マッ チ が 必要 で 
す 。 こ れ 以 外 の ゲー ム の 場合 に は 屋敷 
内 は 真 時 で す 。 そ れ で は これ か ら 何 を 
探し た ら よ いかが を 以下 に 説明 し ます の 
で よく 読ん で くだ さい 。( そ れ ぞ れ の ゲ 
ー ム に つい て の 詳細 は ゲー ム ・ バ リエ 
ーション 参照 。 ) 


物体 


つぼ : つ ぼ は 3③ つ に 割れ て いま す 。 つ 
ぽ を 含め た すべ て の 物体 を 見 る た め に 
マッ チ を 使わ な けれ ば な り ま せん 。 つ 
ぼ の 破 片 を 持ち 上 げ る に は 、 あな た の 
^ 目 ?7 が つぼ に さわ ら な く て は な り ま せ 
ん 。 さ わる と 第 の 図 に 示し て ある よう 
に スク リー ン の 右 下 に 破片 が 表示 され 
ます 。 つ ぼ の 破 片 を 見 つけ 拾い 上 げ る 
ご と に 破片 が 自動 8 的 に くっ つい て 、 最 後 
に は 、 も と の ひと つの つぼ に 戻り ます 。 
他 の 物体 に きわ る と あな た が 運ん で い 
る つぼ の 破片 (また は 他 の 物体 ) は 新 


ゲー ム の 遊び 方 


し くさ わっ た 物体 と 取り 替え られ て し 
まい ます 。 も うお 気付 きか と 思い ます 
が 、1 度 に 1 つの 物体 し か 運べ な い の 
で す 。 つ ぼ の 破 片 を さ つ う まく 合わ せ た 





ら 今度 は その つぼ を 屋敷 の 正面 玄関 ま 
で 無事 に 運び 出さ な けれ ば な り ま せん 。 
( 間 取 図 参照 。) 


効 (し ゃ く ): 多 は 魔法 の 棒 で これ を 使 
うと あな た の 姿 が 消え 、 屋 敷 内 の 怪物 
は あな た の 姿 を 見 る こと が 出 き な く な 
り ま す 。 久 を 使う た め に は 持っ て いる 
物体 を 手 離し 、 和 効 を 拾い 上 げ ま す ( さ 
わる )。 乱 を 持っ て いる 限り ヾ 命 の 縮む 
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Scepfer: The scepfer is q magic 
sfick used fo make you invisible 
1o oll cregures in he monsion 
To use fhe scepler you must 
drop qny ofher objec1 , ond pick 
up (ouch) he scepter. As long 
Gs you hold fhe scepfer, you 
connot be "scred fo degfh" 
Like all olher objects, while you 
ore holding 1he scepfer, It QP- 
pedors on fhe screen 


移 
(SCEPTER) 


Moster Key: Garmes 3 fhrough 9 
Iinclude locked doors which 
separole some of he rooms. To 
open fhese doors you need 1o 
find fhe mosier key.l is hidden 
In one of fhe unlocked rooms. To 
use 1he key, you must pick Up 
(fouch 山 . When you holg fhe key 
iqppeors af he bofom of fhe 
screen. Remember, while 
holding fhe key, you connot 
hold qny olher object, 


Doorwgys: As you frovel Through 
1he mgnsion, youll encounfer 
several doorwoys. Some moy be 
locked ond some moy not (See 
GAME VARIATIONS). To see he 
doorwQys in Gomes 2 1hrough 9. 
Use your malches. 


8 





nl < 


戸口 
(DOORWAYS) 


Creqfures 


Taranfulgs: Torontulos look like 
oignt, hoiry spiders. They move 
slowly oround fhe mansion. ffq 
forantula touches you, you Iose 
Q life, unless you ore corrying 
1he scepfer. 





タラ ンチ ェ ラ 
(TARANTULAS) 


Vampire Bafs: Vompire bas fly 
quickly qround fhe mansion. ff 
fouched by qa vampire bat, you 
lose q life unless ogain youre 
Carrying fhe soeper. 
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と 動き 回 り ま す 。 毒 グ モ が あな た に さ 
わる と 鍛 を 持っ て いる 場合 以外 、 あ な 
た は 命 を 失い ます 。 


思い ? は し ませ ん 。 他 の 物体 と 同様 に 
乱 を 持っ て いる 時 は スク リー ン の 右 下 
に 科 の 形 が 現 わ れ ます 。 


親 鍵 : ゲー ム う か ら 9 に は 、 鍵 の か か 
っ た 通れ な い ド アー が いく つか あり ま 
す 。 こ の ドア ー を 開け る に は 親 鍵 が 必 
要 で す 。 親 鍵 は 錠 の か か っ て いな い 部 
屋 に あり 、 ぞ それ を 使う に は 鍵 を 拾い 上 
ば げ (さわ る ) な けれ ば な り ま せん 。 鍵 を 
持つ と スク リー ン の 下 に 表示 され ます 
鍵 を 持っ て いる 間 、 他 の 物体 を 持つ こ 
と は で き な い と いう こと を 覚え て お い 
て くだ さい 。 


rm 


腰 鍵 
(MASTER KEY) 


戸口 : 屋敷 内 を 通っ て いく と 、 い くつ か 
の 戸口 に 出合 いま す 。 鍵 が か か っ て い 
る 場合 と か か っ て いな い 場 合 が あり ま 
す 。( ゲ ー ム ・ バ リエ ーション 参照 。) ゲ 
ー ム どか ら 9 で 戸口 を 見 分 ける に は マ 
ッ チ を 使っ て くだ さい 。 


怪物 


タラ ンチ エラ ( 毒 グ モ ) : 毒 グ モ は 大 き 
く て 毛深い クモ で 屋敷 の 中 を 人 ゆっ くり 





吸血 コウ モリ : 吸血 コウ モリ は 屋敷 の 
中 を すばやく 飛び 回 っ て いま す 。 吸血 
コウ モリ に 触れ る と 毒 グモ の 場合 と 同 
じ よ うに 箇 を 持っ て いる 場合 以外 は 命 
を 失い ます 。 


鯛 吉 : 屋敷 の 中 を 非常 に 速い 速度 で 動 
き 回 る の が 角 霊 で す 。 錠 の か か っ た ドア 


明 血 こう も り 
(VAMPIRE BATS) 





Ghost: There is one very fost Sounds 
moving ghost in he mansion. - 
con move 1hrough locked doors The gome sounds In HAUNTED 


ond walls fo ChOse you ony- HOUSE provide importont clues 
where In fhe house, f Ihe ghost 1o game ploy. 

Touches you, you willl ge に _ 
yscqred to geolh" ond lose qa You will hear yourself slaqmming 
lie. Corrying 1he scepier in info walls or lockedl doors. You 
Games 1 1hrough 7 will prolect will heor ond see flashes of 
you from he ghost, lighfning. When you heor fhe 


wind blow, don† be surprised if 
blows ouf your match. As you 
Doss fhrough doorwoys, youll 
heor he doors open qnd shul. 
The mgnsion ls so creoky you 
con hear your own foofsleps Os 
脅 you race obou fhe rooms. When 
(GHOST You Climb up or down sfairwQys, 
you will even heor Q spooky 
Tune. As you Go upsfoirs, he 


When qny creaure eners he Tune plays low musical nofes fo 
room, your lighied match js high nofes. As you go down- 
blown oul, bu he cregfure's sfairs, Ihe Tune ploys high nofes 
body glows in 1he dark. fo low nofes. 





Use your JOYSTICK control swilch light q match. When you light 
wlh his ATARI Gqme Cosseffe. mooh, Q circulor area around 
Be sure fhe conroller cable is 
firmly plugged into 1he leff jack 
(qck 4) ot fhe front of your Video 
Compuer Syslem'V console. See 
Your owner's monuol for furher 





deolls. 

Move fhe joyslick up, down, right 2800 コ ント ロー ラー 
or leff fo move yourself (fhe eyes) (2800 CONIROLLER) 
oround fhe house. Your eyes wil 

move in 1he sqme direcfion Qs you becomes visible. All games 
you move he joysfick. Press have on unlimited supply of 
eiher red controller buffon fo mofches. 
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ー や 壁 を 通り 抜け て 屋敷 中 あな た を 追 
いか け ま す 。 幽霊 に さわ られ る と で 症 
の 縮む 思い ” が し て 命 を 失い ます 。 ゲ 
ー ム 1 か ら 7 の 場合 、 多 を 持っ て いる と 
鎖 圭 から 身 を 守れ ます 。 


怪物 が 1 つ で も 部 屋 に 入っ て 来る と 、 マ 
ツチ の 火 が 吹き 消さ れ ま す が 、 怪物 の 
姿 は 暗い 中 で 光り ます 。 


ウド 


お 化け 屋敷 の サウ ンド は ゲー ム の 中 で 
重要 な 手がかり と な り ま す 。 


あな た が 壁 や 錠 の か か っ た ドア に ぶつ 
か る と 、 バ タン と 音 が し ます 。 電 の 音 が 
し て 稲妻 が 光り ます 。 風 の 音 が し た と 
思う と 、 マ ッ チ の 火 が 吹き 消さ れる 場 
合 も あり ます 。 あ な た が 戸口 を 通り 抜け 
る と ドア が 開い て また 閉まる 音 が 聞こ 
える は ず で す 。 屋敷 は 古く て 床 が き し 





加 
(GHOST 


ん で いる の で 屋敷 を か け 回 っ て いる あ 
な た 自身 の 足音 が 聞こ えま す 。 階段 を 
昇っ た り 降 り た りす る と 、 気 味 の 悪い 
音 が 聞こ えて きま す 。 階 段 を 昇 る 時 に は 
音 は 低い 方 か ら 高 い 方 へ 変化 し 、 降り 
る 時 に は 高い 方 か ら 低い 方 へ と 変化 し 
ます 。 





この アタ リ ・ ゲ ー ム ・ プ ログ ラム TM カ 
セッ ト に は 、 コ ント ロー ラー の ジョ イ 
ステ ィ ッ ク を 使っ て くだ さい 。 コ ント 
ロー ラー の プロ グラ ム を アタ リ ・ コ ン 
ソー ル ・ ユ ニッ ト の 前 面 の 差 込 口 1 に 
差し 込ん で くだ さい 。 (詳細 に つい て 
は オー ナー ズ ・ マ ニュ アル 参照 。) 


コン トロ ー ラ ー の 使い 方 





ジョ イス ティ ッ ク を 上 、 下 、 左 、 右 に 
動か す と あな た 自身 ヾ 目 ? が 屋敷 の 
中 で 動き ます 。 目 は ジョ イス ティ ッ ク 
と 同じ 方 向 に 動き まま す 。 マ ッ チ を つけ 
る に は コン トロ ー ラ ー の 赤い ボタ ン を 
押し て くだ さい 。 マ ッ チ を つけ る と 、 あ 
な た の 囲 り が 円 形 に 明か る く な り ま す 。 
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To pick up on object, use he 
joysfick fo guide yourself (fhe 
eyes) o touch he object, ond 
js oufomafically picked up. To 
drop on object, use fhe joysick 
fo fouch onofher object. The two 
objects will qulomgatically 
change places. You con Qlso 
drop on objec+ by pressing fhe 
confroller buffon if Q mafch js 
lighted. 


Use fhe joysfick to move up or 
down sfoirways. Each stairwqy 
fravels in one direcfion only: up 
or down. Sairways leading 
down sfqr wifh large sleps Qe- 
creosing in size. Stqirwoys 
leqding up sfart wih small steps 


increosing in size. (See FLOOR- 
PLAN.) To chonge floors, use he 
joystick fo move yourself fo fhe 
end of fhe sfoirwoy qnd fhen 
move fhe joysfick in Ihe oP- 
posife direcfion 1o enfer he 
TOOrT. 


Eqgch floor is numbered ond 
color coded. The numDer js 
locoted qt fhe lower left porfion 
of he screen Qs shown in Figure 
1. The number changes Os you 
move from floor to floor. The 
whole lower porfion of fhe 
screen changes Colors wih 
eoch で f fhe four floors in Ihe 
house. 


間 取 図 (FLOORPLANS) 





1 階 (FLOOR 1 


中 央 入口 
(MAIN ENTRANCB) 





2 階 FLOOR 2 
ーーーーーー ビ ーー 
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この ゲー ム で も マッ チ は 数 に 制限 な く 
何 本 で も 使え ます 。 


物体 を 手 に 入れ る た め に は ジョ イス テ 
ィ ッ ク を 使っ て あな た 自身 ヾ 目 ? を 物 
体 まで 動か し ます 。 物 体 は 触れ た と こ 
ろ で 自動 的 に 持ち 上 り ま す 。 物 体 を 手 
離す に は 、 ジ ョ イス ティ ッ ク を 使っ て 他 
の 物体 に ほ わ り ま す 。 の つの 物体 は 自 
動 的 に すり 替り ます 。 マ ッ チ が つい て 
いる 状態 で コン トロ ー ラ ー の 赤い ポタ 
ン を 押す こと に よっ て 、 持 っ て いる 物 
体 を 手 離す こと も で きま す 。 


階段 を 昇っ た り 降 り た りす る の に も ジ 
ョ ヨイ スティック を 使い ます 。 ど の 階段 
も 昇る か また は 降り る か の 一 方 向 に し 


か 使え ませ ん 。 下 へ 降り る 階段 は 最初 
の 段 が 大 きぐ 次 第 に 小さ く な り 、 上 へ 
昇る 暗 段 は 最初 の 段 が 小さ く 次 第 に 大 
きく な っ て いき ます 。( 間 取 図 と 階段 に 
つい て は 下図 参 照 。) 階 を 変え る に は 
ジョ イス ティ ッ ク を 使っ て 障 段 の 端 ま 
で 行き 、 そ で ぞ こ で ジョ イス ティ ッ ク を 反 
対 の 方 向 へ 動か す と 部 屋 に 入り ます 。 


各 障 に は 番号 が つい て いて 色 で 識別 し 
て あり ます 。 階 の 番号 は 第 1 図 に 示し 
て ある よう に スク リー ン の 左下 に 表示 
され ます 。 あ な た が 階 を 変え る た びに 
番号 が 変わ り ま す 。 ス クリ ー ン の 下 半 
分 の 色 は 屋敷 内 の 階 に よっ て 変わ り ま 
す 。( 詳 細 に つい て は 賠 取 図 参照 。) 


間 取 図 (FLOORPLANS) 





3 暗 (FLOOR 3) 
ふふふ ふふふ や や や や やや 


下段 
(DOWNSTAIRS) 


(UPSTAIRS) 


鍵 の か か っ た ドア 
(LOCKED DOORS) 





4 階 (FLOOR 4 






Select Switch 


Use fhe SELECT swich to select 
fhe game number you wish 1o 
play. Hold fhe swifch down unfil 
1he correc1 gqme number QD- 
peors In he lower left porion of 
he screen, Qs shown in Figure 4. 
See GAME VARIATIONS fo seleot 
1he game you wish 1o ploy 
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ゲー ム 番 号 
(GAME NUMBER) 





Your score is bosed on he 
number of mafches you use Qnd 
1he number of lives you have left 
ot he end of fhe game. The 
game ends when you refurn fo 
1he main enfrqnce of fhe mon- 
sion carrying he urn, or when 
Qll nine lives qre lost 


(ge)N ド Xe) 月 導 we)N に の ) 県 】 


Reset Switch 


When you have selected 1he 
game number, press down fhe 
RESET swifch fo start Ihe game. 
Afler pressing RESET, he game 
number changes fo 1he number 
of he floor you qre on In fhe 
house. All gomes sar on floor 1 
qt he main entronce. When he 
gome is over, 1he floor number 
changes bock fo fhe game 
number. 


Skill Switches 
A-EXPERT/B-NOVICE 


When fhe left B-NOVICE switch js 
on, periodic flashes of lightning 
help you find your woy Qround 
he mgnsion. When fhe A-EXPERT 
swilch is on, youlll have 1o feel 
your woy oround, listening for 
sounds Qnd bumping into walls. 
The righ skill swiches ore not 
used jn his game. 





Motches used ore Counfed 
he lower, leff corner of fhe 
screen. The ffrst number 1o PD- 
pear here js 00. The number 
1hen increases by one eoch fime 
you light qa motch (see USING THE 
CONTROLLER). The lower Ihe 
number, he belfer your SCore@. 
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セレ クト (選択 ) スイ ッ チ 


ゲー ム ・ セ レク ト (SELECT) ス イ 
ッ チ を 使っ て 希望 の ゲー ム 番 号 を 選び 
ます 。 希望 する 番号 が 図 4 に 示さ れ た 
よう に スク リー ン の 左下 に 出 て くる ま 
で スイ ッ チ を 押し 続け ます 。 希望 する 
ゲー ム の 選択 に つい て は ゲー ム ・ バ パリ 
エー ショ ン の 項 を 参照 し て くだ さい 。 


リセ ッ ト (開始 ・ 再 開 ) スイ ッ チ 
希望 の ゲー ム 番 号 に あわ せ た ら 、 ゲ ー 
ム ・ リ セッ ト (RESET) ス イッ チ を 
押し て ゲー ム を 開始 し ます 。 ゲ ー ム ・ 
リセ ッ ト ・ ス イッ チ を 押す と ゲー ム 番 
号 が 消え て 、 つ ぎ に 屋 敷 の 暗 数 が 表示 
され ます 。 ど の ゲー ム も 1 階 の 正面 玄 
関 か ら 始ま り ま す 。 ゲ ー ム が 終了 する 
と 階数 に 代わ っ て ゲー ム 番 号 が 表示 さ 
れ ま す 。 


使っ た マッ チ の 数 と ゲー ム 終 了 後 に 残 
っ て いる 命 の 数 で スコ ア が 決ま り ま す 。 
つぼ を 持っ て 屋敷 の 正面 玄関 に 戻っ て 
くる か 、 ま た は 9 つの 命 を 全部 使い 終 
る と ゲー ム は 終了 で す 。 


使っ た マッ チ の 数 は スク リー ン の 左下 
に 表示 され 00 か ら 始ま り ま す 。 マ ッ チ 





スキ ル (技能 ) スイ ッ チ 
(A-EXPERT / B-NOVICE) 


この スイ ッ チ を BーNOV 1CE の 方 
へ セッ ト し て お く と 時 々 稲妻 が 走る の 
で 怪物 達 が 追い か け て くる 様子 が わか 
り 行 動 し や すく な り ます 。A -EXPERT 
に セッ ト す る と 、 サ ウン ド を 聞い た り 
また 、 壁 に ぶつ か っ た り し な が らち 手 控 
り で 進ま お けれ ば な り ま せん 。 こ の ゲ 
ー ム は 1 人 用 の ゲー ム で すか ら 、 右 側 
の スキ ル ( 技 能 ) ス イッ チ は 使用 し ませ ん 。 


注意 : 電子 部 品 を 保護 し 、 ア タリ ・ ビ 
デオ ト コシ ンピュータ エレ ツ スベ デ ム TW ゲ 
ー ム を 長持ち させ る た め に 、 ア タリ 
ゲー ム ・ プ ログ ラム ! ゆ 力 セ ッ ト の 差し 
込み 、 取 り は ず し の 際 は 、 必 ず 、 コ ン 
ソー ル ・ パ ワー・ ス イッ チ を オフ (OFF) 
に し て くだ さい 。 





を 1 本 使う ご と に 1 点 ず つ 増 えて いき 
ます 。(2800 コ ント ロー ラー の 使い 方 参 
照 。) マ ッ チ の 点数 が 低い ほど スコ ア は 
高く な り ま す 。 


どの ゲー ム も 9 つの 命 を 持っ て 始ま り 
ゲー ム 開 始 時 に 9 と いう 数 字 が スク リ 
ー ン の 右 下 に 出 ます 。 ヾ 命 の 縮む 思い ? 
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Eoch game sfarfs wih nine lives, 
indicqed ot fhe bottom, right 
corner of fhe screen. Every fime 
you ore “scored fo deah" 
(louched by q creofure), you 
lose one life. The higher 1he 


number of lives left ot The end of 
fhe game, Ihe betler. As your 
ploying skill improves, youll be 
oble fo find he urn fgsfer, ond 
8 fewer motches ond f ら wer 
ives. 






There are nine game voriafions 
in he HAUNTED HOUSE Gqme 
Program carridge. is recom- 
mended fh you sort wilh 
Game 1. Qs qn exercise fo learn 
he floorplon ond how fo move 
oround in he monslon. Affer 
moslering Gome 1, move on fo 
q more chollenging game 
voriofion. 


Game 1: Gome 1 js The begin- 
ning level. includes lighfed 
walls fo help you see 1he rooms. 
There ore no doors, sO no key is 
required, but you do need fo 
light maifches to see objecfs. 
Three creofures 一 one bot, one 
torantulo, qnd one ghost 一 ry fo 
score you fo deofh. 


Game 2: In Gome 2, he man- 
sion js all dork, qnd fhere Qie 
unlocked doors. Three CreQfures, 
cs in Gome 4, qflempt to score 
you fo deolh 


GAME VARIATIOINS 


Gqme 3: Game 3 is like Gome 2 
exceDt ha some doors Qre 
locked, but youlll find he masfer 
key in Ihe first roorm you enter. 


Gqme 4: Gome 4 js he some Os 
Gome 3 except 1hot he master 
key is in a different locafion 
eooh time fhe gome is ployed. 


Game 5: In Gome 5, everylhing 
js Ihe sqme os Gome 4, but 
1here qre two oddifionol faron- 
tulas chosing you. 


Game 6: In Gome 6. all five 
creofures can Chose you from 
room fo room. 


Game 7: In Gome 7, if you are 
fouched by 1he bat, qny object 
you qre holding will be dropped 
ond moved fo qnofher room in 
he monsion. 


Game 8: Game 8 is he sqme os 











を する た びに (怪物 に きわ られ た た め ) 
命 が 1 つ ず つ な く な り ま す 。 ゲ ー ム 終 
了 時 に 残っ て いる 命 の 数 が 多い ほど ス 
コア は 高く な り ま す 。 上 達し て くる と 


ホー ン テ ィ ッ ド ・ ハ ウス で 9 種類 の ゲ 
ー ム が 楽し め ま す 。 ゲ ー ム 1 か ら 始 め 
て 、 ま ず 間 取 図 を 確か め 、 屋 敷 内 で の 
動き 方 を 練習 し て 見 て くだ さい 。 ゲ ー 
ム 1 を すっ か いり 理解 し た ら 難 し い ゲ ー 
ム に チャ レン ジ し まし ょ う 。 


ゲー ム 1 : ゲー ム 1 は 初心 者 向 の ゲー 
ム で す 。 部 屋 を 見 や すく する た め に 壁 
に は 明か り が つい て いま す 。 ド アー が 
な い の で 鍵 は 必要 あり ませ ん が 物体 を 
見 分 ける た め に マッ チ は 必要 で す 。 コ 
ウ モ リ と 秋 グ モ と 幽霊 が ^ 命 の 縮む 思 
い " を させ よう と あな た を 狙っ て いま す 。 


ゲー ム 2 : ゲー ム の で は 屋敷 は 真 暗 で 
ドア ー に は 錠 が か か っ て いま せん 。 ゲ 
ー ム 1 と 同じ よう に 屋敷 内 の 怪物 が 、 
~ 命 の 縮む 思い ? を させ よう と あな た を 
狙っ て いま す 。 


ゲー ム 3 : ゲー ム G は ゲー ム ら と 以 て 
いま す が 、 錠 の か か っ て いる ドア ー が 
あり ます 。 し か し 最初 に 入っ た 部 屋 で 
現 鍵 が 見 つか り ま す 。 


つぼ を 早く 見 つけ られ る よう に な り 、 
従っ て 使用 する マッ チ の 数 や 失う 命 の 
数 は 少く な る で し ょ う 。 





ゲー ム 4 : ゲー ム 4 オ は ゲー ム 3 と 以 て 
いま す が 、 この ゲー ム ご と に 親 鍵 の あ 
る 場所 が 変わ る よう に な っ て いま す 。 


ゲー ム 5 : ゲー ム ら 5 は ゲー ム 4 と ほ と 
ん ど 同 じ で す が 、 違 う 点 は 毒 グ モ が ら 
匹 に 増え て あな た を 追い か け て くる ご 
と で す 。 


ゲー ム 6 : ゲー ム 6 で は 負 霊 を 含め て 
全部 で ら つの 怪物 が 、 部 屋 か ら 部 屋 へ 
と 追っ て きま す 。 し か し 、 そ の 中 で 錠 
の か か っ た ドア ー を 通り 抜け られ る の 
は 幽霊 だ け で す 。 


ゲー ム 7 : ゲー ム 7 で は コウ モリ が あ 
な た に 触れ る と あな た の 持っ て いる 物 
体 が 落ち 、 落 ち た 物体 は 別 の 部 屋 へ 移 
され ます 。 


ゲー ム 8 : ゲー ム 8 は ゲー ム 7 と 同じ 
で す が 、 全 て の 怪物 の 動き が 早く な り 、 
その 上 、 弟 霊 に 乱 の 力 が 及 ば な く な る 
の で 、 さらに 難し く な り ま す 。 
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Goame 7, but oll of he creofures play os Game 8, bu 1his ime 


move fosfer, ond fo make fhings 1he floorplan is different and 

even fougher, 1he ghos js not df- youll find yourself in q complele- 

fecfed by fhe scepfer. ly different maze of rooms. For 
qn odlded element Of surDrise, 

Gaqme 9: This js Ihe ulimole all five creafures con Chose YOu 

HAUNTED HOUSE challenge. from room fo room, even 

Game 9 hos 1he sqme game 1hrough locked doors. 


昌 Try fo find fhe scepfer firsl. 
Hold it while you search for 1he 
urn pieces. T might help fo wrile 
down fhe locqtion of each of fhe 
urn pieces ond fhen go direotly 
fo heir locqfions ond pick Ihem 
UP. 


昌 js possible fo move fhrough 
rooms wifh locked doors wihout 
fhe use of he key. To do 1his. 
You must become fomiliar wih 
fhe floorplan qand use different 
soirwQays Os Q woy fo ge 
Qround locked doors. 
Remember, 1here ore severol 
sioirwoys on eoch floor. 





ーー 
ゲー ム 9 : これ は お 化け 屋敷 の ゲー ム な い 迷 路 に 入り こむ こと に な り ま す 。 
の 中 で 最も 難し い ゲ ー ム で す 。 ゲ ー ム さら に 5 つの 怪物 が 部 屋 か ら 部 屋 へ と 
9 は ゲー ム 8 と だ いた い 同 じ で す が 平 追っ て き て 、 し か も 、 錠 の か か っ た 
が 今 ま で と は 全く 違う の で 予期 し ドア ー も 通り 抜け ます 。 








時 ま ず 多 を 最初 に 探し て 、 つ ぼ の 破片 
を 全部 探し て し まう まで 箇 を 持っ て い 
ます 。 必要 な ら 破 片 の あり か を 書き 止 
め て お き 、3 つ の 破片 の あり か が わか 
っ て か ら そ の 部 屋 を めがけ て 行き ます 。 


時 錠 の か か っ た 部 屋 で も 鍵 な し で 通る 
こと が で きま す 。 ぞ れ に は 間 取 図 を よ 
く 研 究 し て 錠 の か か っ た ドア を 避け る 
よう な 階段 を 使う こと で す 。 各階 ご と 
に 階段 が いく つか ある と いう こと を 覚 
えて お いて くだ さい 。 
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